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Aza cfapat, amelyik eltt mar csak 1 feladatkartya _I\_II’IEL('STT felforditod a .felad’vanyk'art)’(ad, ) '!
van: gyoz! kijatszhatsz egy vagy tobb képességkartyat.
plis?

Ha tobb csapat ugyanabban a forduldban teljesiti ezt a feltételt,

minden ilyen csapat hangosan kimondja, szerinte mi a helyes valasz Alap egyik oldala 50-et hozzéad, a masik oldala 50-et levon PEBE
a kartyatokon Iévé valasz értékéhez (okosan vélaszd meg az

oldalat, miel6tt felforditod a feladvanykartyad). ’

az utolsé megmaradt kartyajara. Minden csapat felfedi a valaszat:
az a csapat gy6z, amelyik a legkozelebb tippelt a helyes valaszhoz.
Ha még mindig dontetlen alina fent, a csapatok osztoznak a gy6zelmen.
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Taléljétok ki, melyik kérdésetek van a legkdzelebb a célponthoz és
szabaduljatok meg a feladvanykartyaitoktol! Az els6 csapat, akinek
1 kartyaja marad, gy6z!

3 20-at levon a kartyatokon Iévé valasz értékéhez (okosan [ !
. valaszd meg az oldalat mielétt felforditod a feladvanykartyad). G
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((nabq | pa Jatsszatok ki ezt a kartyat, amikor tigy gondoljatok, hogy / a ’ e e (1 szin csapatonként)
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Alap egyik oldala 20-at hozzaad, a masik oldala

avalaszotok legfeljebb 5 tavolsagra van a célpont szamtol!

AL S p
im0 Ha valoban igy van, dobjatok el valamelyik megmaradt Telite/dfar ]

i feladvanykartyatokat. LT U s
dv 9% . ) 57912 ) kérdés oldal —>
é i afa ; MEGJEGYZES: Ezzel a kartyaval az utolsé .
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igy akar részetek lehet egy mindent \9
elsépré gyézelemben is! u
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« Alkossatok 3 csapatot (a jatékosok szama csapatonként eltérd

lehet). e -
) 2 JATEKOS ESETEN:
Alkossatok 2 csapatot.

- Helyezzétek a feladvanypaklit az asztalra, KERDES
OLDALAVAL FELFELE.

- Helyezzetek 6 feladvanykartyat minden csapat elé, KERDES
OLDALAVAL FELFELE. Soha ne vegyétek a feladvanykartyakat
a kezetekbe; az felfedné a valaszokat!

« Adjatok 3 azonos szinii képességkartyat minden csapatnak.

* Helyezzétek a kezd6kartyat (mindkét oldalan 50 lathatd) az asztal
kozepére. Ez lesz a célpont az els6
forduléban.

TIPP: Kezdjetek az #1 kartyaval.
Ne keverjétek meg a kartyakat
a jatszmak kozétt sem, hogy
a leheté legtijabb lapokkal
jatsszatok.

2

Ha’ny évio é .
8 élt Robinso
Tusoe a Szigetén? "

Jitékmenet

A jaték tobb fordulohol all.
Minden fordulé ugyanazokat a Iépéseket koveti.

Beszéljétek meg a csapattarsaitokkal, melyik elottetek léve
feladvanykartya valasza lehet a lehetd legkdzelebb a célpont
szamhoz. Természetesen tigy, hogy nem nézitek meg a kartya
hatoldalan lévé valaszt!

Csusztassatok eldre a valasztott feladvanykartyat anélkiil, hogy
megforditanatok. OPCIONALIS: Hozzaadhattok egyet vagy tobbet
a megmaradt képességkartyaitok koziil. A hatasukrél egy kicsit
késébb lesz sz6.

Amikor minden csapat kivalasztotta a feladvanyat, mindenki
felolvassa a sajatjat hangosan, megforditja, és megmondja

avalaszt. , rr itk s -
Amikor minden valasz lathatdva valt, hasonlitsatok 6ssze

azokat.

FONTOS: Minden feladvanyra a vélasz
egy 0 és 100 kozotti szam.

2

Az a csapat, akinek a valasza
a legtavolabh van a célponttdl:

Helyezze a feladvanykartyajat az asztal
kozepére, valasz oldalaval felfelé.
Ez az 1ij célpont a kovetkezo forduléra.

Vegyen el egy uj feladvanykartyat a paklibol,

és helyezze a csapata elé (kérdés oldalaval felfelé)
Ha dontetlen all fenn a legtavolabbi valaszért,
minden csapat huzzon egy Uj feladvanykartyat.

Dobhjatok el minden ebben a kérben hasznalt
lapot (célpont, feladvany, képesség) a jaték
végéig.

MEGJEGYZES: Amelyik csapat valasza

kozelebb vannak a gyézelemhez, de
nehezedik szamukra a jaték, mert
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nema Iegtévolabbl;volt, ne hiizzon uj
‘ feladvanykartyat. Ok mar egy lépéssel

kevesebb a lapjuk!



